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Вступ

Останнім часом різко зріс інтерес до програмування. Це пов'язано з розвитком і впровадженням в повсякденне життя інформаційно-комунікаційних технологій. Якщо людина має справу з комп'ютером, то рано чи пізно у нього виникає бажання, а інколи і необхідність, програмувати.
Серед користувачів персональних комп'ютерів в даний час найбільш популярне сімейство операційних систем Windows і, природно, що той, хто збирається програмувати, прагне писати програми, які працюватимуть в цих системах.
Кілька років тому рядовому програмістові залишалося лише мріяти про створення власних програм, що працюють в середовищі Windows, оскільки єдиним засобом розробки був Borland C++ for Windows, явно орієнтований на професіоналів, що володіють серйозними знаннями і досвідом.
Бурхливий розвиток обчислювальної техніки, потребу в ефективних засобах розробки програмного забезпечення привели до появи систем програмування, орієнтованих на так звану "швидку розробку", серед яких можна виділити Borland Delphi і Microsoft Visual Basic. У основі систем швидкої розробки (RAD-систем, Rapid Application Development — середовище швидкої розробки додатків) лежить технологія візуального проектування і подієвого програмування, суть якої полягає в тому, що середовище розробки бере на себе велику частину рутинної роботи, залишаючи програмістові роботу по конструюванню діалогових вікон і функцій обробки подій. Продуктивність програміста при використанні RAD-систем -фантастична!
Delphi — це середовище швидкої розробки, в якій як мова програмування використовується мова Delphi.
Мова Delphi — об'єктно-орієнтована мова, що суворо типізується, в основі якого лежить добре знайомий програмістам Object Pascal.
В даний час програмістам стала доступна чергова версія пакету Delphi - Borland Delphi 7 Studio. Як і попередні версії, Borland Delphi 7 Studio дозволяє створювати самі різні програми: від простих одновіконних застосувань до програм управління розподіленими базами. До складу пакету включені всілякі утиліти, що забезпечують роботу з базами даних, XML-документами, створення довідкової системи, вирішення інших завдань. Відмітною особливістю сьомої версії є підтримка технології .NET.
Borland Delphi 7 Studio може працювати в середовищі операційних систем від Windows 98 до Windows XP. Особливих вимог, по сучасних мірках, до ресурсів комп'ютера пакет не пред'являє: процесор має бути типа Pentium або Celeron з тактовою частотою не нижче 166 Мгц (рекомендується Pentium II 400 Мгц), оперативній пам'яті - 128 Мбайт (рекомендується 256 Мбайт), достатня кількість вільного дискового простору (для повної установки версії Enterprise необхідне приблизно 475 Мбайт).
Моєю метою було навчитися програмувати в середовищі Delphi, тобто створювати закінчені програми різного призначення: від простих одновіконних застосувань до сповна професійних програм роботи з базами даних.
Навчитися програмувати можна лише програмуючи, вирішуючи конкретні завдання. При цьому досягнуті в програмуванні успіхи в значній мірі залежать від досвіду. Тому, щоб отримати максимальну користь від програмування, потрібно активно працювати. Не потрібно займатися просто читанням прикладів створення програм, потрібно реалізувати їх за допомогою комп'ютера. Не потрібно боятися експериментувати — потрібно вносити зміни до програм. Чим більше робиться самостійно, тим більшому ми навчаємося!
I. 
Опис задуму та мета

Сучасні тенденції реформування освіти спонукають до використання сучасних засобів вимірювання результатів навчання та керування навчального процесу. Одним із ефективних засобів вимірювання рівня навчальних досягнень є використання тестів.
Цей засіб має багаторічну історію з достатнім теоретичним та практичним обґрунтуванням. На сучасному етапі розвитку освіти тестування набуває визначального характеру у процесі з'ясування компетентності учнів.
Серед фахівців ведуться дискусії з приводу доцільності введення тестів у навчальну програму для з'ясування якості освіти. Проте незалежне зовнішнє оцінювання у тестовій формі - це наше сьогодення і, найвірогідніше, майбутнє, тому варто робити «ставку» саме на цей засіб вимірювання рівня компетентності учня.
Контролююча програма «Тест «Пори року» була створена в програмному середовищі Delphi як зразок показу можливості створювати контролюючі програми для учнів школи будь-якого віку та з будь-якого предмета.
Звичайно, тестових програм є багато. В нашій школі використовують такі текстові програми як TestW, TestW2 та інші. Але це вже завершені програми, які запатентовані і не підлягають корегуванню. Цікаво було зробити свою тестуючу програму, яку б можна було удосконалювати. Так було створено контролюючу програму «Тест «Пори року» розраховану на учнів початкової школи.
Недолік програми в тому, що вона «одноразова», тобто створивши будь-який тест, не можна його корегувати, удосконалювати, добавляти чи змінювати питання чи відповіді. Але з іншої сторони, зробивши один, два чи більше тестів, запам’ятавши програмний код та навчившись створювати форму, на створення такого тесту витрачається 20- 40 хвилин часу.
Подібні програми ми створюємо на заняттях шкільного гуртка «Програмування на Delphi».

II. Порядок роботи

1. Написати текст в будь якому текстовому форматі редакторі,
наприклад, Word.
2. Відкраваємо програму Delphi.
3. Створюємо новий документ.
4. Створюємо вкладки для запитань.
5. Оформлюємо питання ( питання, варіанти віповідей, вставка малюнків).
6. Створюємо меню теста.
7. Прописуємо коди.
8. Створюємо кнопки: результат та вихід.
Нами був створений невеликий тест з 6 запитань для школярів початкової школи.
1.Скільки пір року ви знаєте?
· 2
· 3
· 1
· 4*
2. Які місяці є зимовими?
· Січень, лютий, грудень*
· Березень, квітень, травень
· Червень, липень, серпень
· Вересень, жовтень, листопад
3. Скільки днів у високосному році?
· 365
· 366*
· 364
· Не знаю.
4. Який місяць має 29 днів
· Березень
· Жовтень
· Липень
· Лютий*
5. У якому місяці проходить Святий Миколай?
· Грудень*
· Січень
· Лютий
· Березень
6. В яку пору року з`являються проліски?
· Зима
· Весна*
· Літо
· Осінь
Відкриваємо програму.
1.File - - - - new ------ Application
2. Змінюємо назву форми:



3. Також змінюємо фон у форми.




Створюємо вкладки:
1. Win32 ----- PageControl



2. Задаємо розмір на фоні.



3. Правою кнопкою миші на поставленому елементі ----- New Page ( стільки разів, скільки запитань у тестах)



4. Змінимо назви вкладки: 1 питання, 2 питання, 3 питання….



Оформлюємо питання.
1.Встаємо на вкладку 1 питання.
2.Розміщуємо на цю вкладку для написання запитання елемент Standard ---- Label, для варіантів відповідей Standard ---RadioGroup



3. Копіюємо або друкуємо перше запитання та вставляємо в Caption. Можна зайти в Font ----- … та змінити розмір та колір тексту.



4. Працюємо з варіантами відповідей.
· Змінюємо в Caption ---- Варіанти відповідей.
· Items ---- … ---- копіюємо варіанти відповідей.



5. Вставляємо картинку: Additional ---- Image та розміщуємо на вкладці.



Потім, в інспекторі об’єктів:
Picture ---- … ---- Load
OK
Stretch ---- True







Створюємо головне меню теста.
1. На панелі інструментів, в групі Standard ----- MainMenu



2. Інспектор об’єктів Items ---- …





3. Натискаючи почергово на компоненти, записуємо їх назви.



Дизайн практично завершено.



Зберігаємо та компілюємо проект.

III. 
Написання кодів

1. Для того, щоб написати код, потрібно два раза клацнути на потрібний компонент або переключитися на Unit.
2. Натискаємо на вихід та пишемо ( де стоїть курсор) close;
3. Створюємо форму для довідки. Fail ----- New ----- Form
4. Змінюємо назву її в довідка. На формі надрукуємо інструкцію через елемент Label, також вставляємо картинку.



5. Повернемось на форму – Тест Пори року, клацнемо по довідці та вставимо.



Добавлюємо в uses Unit2.
Не забуваємо зберігати та компілювати.



6. Результат.
Вводимо лічильник: Ball
Перемінна величина: integer
Записуємо це після var в код.



7. Кликнем по результату.
Записуємо код.
Пояснення:
Ми рахуємо бали.
Ball:=Ball+1;
Де стоїть ItemIndex=3, це значить, що правильна відповідь 4, рахунок йде з 0.



Не забуваємо зберігати та компілювати.
Ось тепер і все!
Запускаємо програму та любуємося результатами.



IV. Алгоритм реалізації роботи

Алгоритм реалізації навчальної програми «Тест «Пори року»
Запуск програми «Тест «Пори року» здійснюється таким чином: необхідно відкрити папку, що містить дану програму, і знайти виконуваний файл Тест пори року.exe. На цьому файлі слід виконати подвійне клацання лівою клавішею маніпулятора миша.
Проект програми складається з файлу проекту, що містить необхідні конструкції для виконання (малюнок 1).


Малюнок 1
Вся наступна інформація по роботі з програмою міститься в довідці
Файл - Довідка (малюнок 2)


Малюнок 2

Висновки

В результаті проведення дослідницької роботи була отримана контролююча програма, названа « Тест «Пори року » яка зайняла на обласному заочному конкурсі на кращу програму для ПЕОМ в 2008р. ІІІ місце ( І та ІІ місця присудено не було).
Нами було проведено дослідження компонентів програмного середовища Borland Delhi 7.0, які використовувались при створенні програми.
В результаті дослідження було виявлено наступні недоліки отриманого програмного продукту:
1. Програму не можна редагувати, вносити зміни.
2. Враховуються тільки правильні відповіді, тобто учень не може взнати, де він допустив помилку в тестуванні.
Однак, крім недоліків програми є і переваги в цього програмного продукту.
1. Програма цікава тим, що до кожного запитання можна вставити малюнок, який служить підказкою для учня.
2. Програмний продукт потребує мінімум системних ресурсів копютера. Мінімальна конфігурація:
- PSDOS. DRDOS версія 3.0 або старше,
- EGA / (S) VGA монітор,
- близько 6400 Kb памяті,
- процесолр і 8086. / 88 або вище.

Список використаних джерел

1.Джефф Дантеманн «Программирование в среде Delphi», К., 1995. -
608с.
2.Джон Матчо, Девід Фолкнер «Delphi», М., 1995. – 464с.
3.Рей Конопка «Создание оригинальных компонент в среде Delphi», К.,
1996. – 512с.
4.Том Сван «Основы программирования в Delphi для », К., 1996. – 480с.
5.Иллюстрировонный самоучитель по Delphi 7 для начинающих.
6. Сайти інтернету:
www. Polep Builder. sbn. dz
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http: // delphi 4 all. narod. Ru/
http: // www. Delphi sources.
www. prizrak. ws
http:// delphi land. net
http:// programmersforum. ru

Додаток 1

Текст програми
unit Unit1;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs, Menus, jpeg, ExtCtrls, StdCtrls, ComCtrls;

type
TForm1 = class(TForm)
PageControl1: TPageControl;
TabSheet1: TTabSheet;
TabSheet2: TTabSheet;
TabSheet3: TTabSheet;
TabSheet4: TTabSheet;
TabSheet5: TTabSheet;
TabSheet6: TTabSheet;
Label1: TLabel;
RadioGroup1: TRadioGroup;
Image1: TImage;
Label2: TLabel;
RadioGroup2: TRadioGroup;
Image2: TImage;
Label3: TLabel;
RadioGroup3: TRadioGroup;
Image3: TImage;
Label4: TLabel;
RadioGroup4: TRadioGroup;
Image4: TImage;
Label5: TLabel;
RadioGroup5: TRadioGroup;
Image5: TImage;
Label6: TLabel;
RadioGroup6: TRadioGroup;
Image6: TImage;
MainMenu1: TMainMenu;
N1: TMenuItem;
N2: TMenuItem;
N3: TMenuItem;
N4: TMenuItem;
procedure N4Click(Sender: TObject);
procedure N2Click(Sender: TObject);
procedure N3Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
Form1: TForm1;
Ball: integer;
implementation
Uses
Unit2;
{$R *.dfm}

procedure TForm1.N4Click(Sender: TObject);
begin
close;
end;

procedure TForm1.N2Click(Sender: TObject);
begin
Form2.ShowModal;
end;

procedure TForm1.N3Click(Sender: TObject);
begin
Ball:=0;
if RadioGroup1.ItemIndex=-1
then ShowMessage ('Потрібно вибрати відповідь')else
if RadioGroup1.ItemIndex=3
then Ball:=Ball+1;

if RadioGroup2.ItemIndex=-1
then ShowMessage ('Потрібно вибрати відповідь')else
if RadioGroup2.ItemIndex=0
then Ball:=Ball+1;

if RadioGroup3.ItemIndex=-1
then ShowMessage ('Потрібно вибрати відповідь')else
if RadioGroup3.ItemIndex=1
then Ball:=Ball+1;

if RadioGroup4.ItemIndex=-1
then ShowMessage ('Потрібно вибрати відповідь')else
if RadioGroup4.ItemIndex=3
then Ball:=Ball+1;
if RadioGroup5.ItemIndex=-1
then ShowMessage ('Потрібно вибрати відповідь')else
if RadioGroup5.ItemIndex=0
then Ball:=Ball+1;

if RadioGroup6.ItemIndex=-1
then ShowMessage ('Потрібно вибрати відповідь')else
if RadioGroup6.ItemIndex=1
then Ball:=Ball+1;

ShowMessage ('Ваш результат'+IntToStr(Ball));
end;
end.

unit Unit2;

interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs, ExtCtrls, StdCtrls;

type
TForm2 = class(TForm)
Label1: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
Image1: TImage;
Image2: TImage;
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
Form2: TForm2;

implementation

{$R *.dfm}
end.

Додаток 2

README
Контролююча програма програма Тест «Пори року».
Автор програми:
Марчук Сергій Вікторович – Йосипівська ЗОШ І – ІІ ступенів, учень 8 класу, с.Йосипівка, Малинського району, Житомирської області.
Комплект поставки:
Тест пори року.exe – сама програма,
Тест пори року.PAS – її текст ,
readme – те, що ви читаєте.
Вхід в програму:
На значку Тест пори року.exe виконати подвійний щиглик.
Всі необхідні інструкції по роботі з програмою розміщені в довідці.
Файл Довідка
Мiнiмальнi вимоги:
- PS DOS, DR DOS версiї 3.30 або старше,
- EGA/(S)VGA монiтор,
- близько 6400 Kb пам'ятi,
- процесор i8086/88 або вище.
Опис:
[bookmark: _GoBack]Контролююча програма «Тест «Пори року» створена для перевірки знань молодших школярів про пори року. Вже з молодшого шкільного віку потрібно налаштовувати дітей до проведення тестування на комп’ютері, адже сучасні тенденції реформування освіти спонукають до використання сучасних засобів вимірювання результатів навчання.


image4.png
E
Mo Gt Seach Vew Fop Run Conponert Datsbsse Todk Wik e || [<ore> <) &

2150 - 8| 0 2| & )| @[ Stendert] addtonsl Wini2 | usem | Data Access | Data Contrls | dbsores | DateSnan] EDE | ADD. | nteBase | WebSenices | Inenefcvess | Intnet| WebSnan| Decision Cube | Disk 1>

pEmEs-nse|lh =2dE A Q AR F e o o s 52





image5.jpeg




image6.jpeg




image7.jpeg




image8.jpeg




image9.jpeg




image10.png
String List Editor

Code Edtor.





image11.jpeg




image12.png
E
Mo Gt Seach Vew Fop Run Conponert Datsbsse Todk Widw e || [<ore> <) &

Y05 B G S & &) @ | Sortsd A | W2l Sien | Dtssecss| DG | s | Dot | BDE | ADD | s WebSoniss | oo et | Wetr | Decson e 041

BEnE]6-1se b =mEWERUe 0 FEH A DEELHE o &





image13.png
Object Inspector

fmaget T ]

Poetis | Evet |

AuoSize |Fakse

Center Fale
onstaints | (TSizeConshain

Cursar cDefault

DragCusor | ciDrag

Diagkind | dkDrag

Diaghode | dManual

Enabled | Tne

Height N3

HelpContext |0

HelpKepword

HelpType  hiContent

Hint

IncrementalDis Faise

Lett 432

Name. image1

PareriShouHr True

Ficture (TJPEGimage]

Popuphtenu

Froportional | False

Showtint

Stietch

Tag

Top

Transparent

Visile

Widh

A1l shown





image14.jpeg
v ospameme 2

ﬁn‘m b-«-‘-u S -@am s Y]
5 ;.f%i "‘





image15.jpeg
Coomer | _ovenes




image16.jpeg




image17.png
Object Inspector

Mainhenu -

Poetis | Evet |

Autfiolieys [ mabutomsic
st
Auoltuge[Fase
BDMode | baLeTchigh
e

e W=
Nome | Monens
O D
PaentBioMed T

Teg o





image18.png




image19.jpeg
71 Form1.MainMenu1

B ovin |

acsipka
synetar





image20.jpeg
4 AKomy mical mpyxomu T CarTud Miskonai?.
‘BapianTu signosigen
e

o

 moTan

=





image21.jpeg
1. BanuTanin Hanvican Ha BKnaaKax

2 Bignosia) aucwpasiTe ia sanpononoBaHix

3. Ml 3aKiH4oHHA HaTHCHITS Ha peaynbTaT

4 Konw 3axinsani, watwiowiTs Ha siia





image22.png
& Unit1. pas

= unit |unz |

5 Varsbes/Corstanss | [provedure Trorwl.NzClick(Ssnder: Tonjset;
begin
Formz. Showtodals
ena;

end.

<

I [ o0 odied et [\CodedDisgem,
120> [Pascal Enor] Unitl pas(1 )} Unable to invoke Code Completion dus t erors in source code

“\guid/





image23.png
& Unit1. pas

5wt |une |

Variables/Constants
Uses

end;

Formi: TFormi;

implementation

uses Unitz;

(§R *.amm

procedure TForml.N4Click(Sender:

begin
close;
end;

procedure TForml.NzClick(Sender:

begin
Fornz. Shovliodal:
end;

end.

Tobject) ;

Tobject) ;

754 [Modfied nset

\Code {Diagram,




image24.png
Delphi 7 - Project1

Edt Search View Project Run Component Database Took Window Help || [<None> -] &

3-89 2 & & @] stendad Addtional | win32 | Sustem | DetaAccess | Data Contiols | dbEroress | Datasnan | BDE | 4D | InerBase | WebServices | IntemetEoress | Intrnet | WebSnan | Decision Cube | Diat 1" |
BEE ] -1z e) b = E +[A b KR Ee &

et e

|
& peaynbrar 6.avi - Media

Object Treeview

Fom
":‘;‘m‘;;“(‘w B Unit1. pas
gcnpaaka(NZ) 2w |unez |

esynsrar (N3} S
4 eann 008 = £ Vriables/Constrts No: THemuItem;

29 Pogstontol Uses 4 THenuItem:
onpnc {Theatl) Drocedure N4Click(Sender: Tonject):
"] Imaget procedure N2Click(Sender: Tobject];
S Radatiout procedure N3Click (Sender: Tonject):
] Laben private
=% 2 sonpoc {TabShest2} { Private declarations }
=] mage2 public
5 Rsdodroun? { Puplic aeclarations )
] Labelz end;
4 3eonpoc {TabSheet3)
=] mage?

TFormi;

Ball:integer:
Object Inspector

N3

Foperies | Everts| uses Tniczs

implementation

Actian
AuoCheck | False

AutoHotkeys | maParent . .
AutoLinePecd moParent Dprocedure TFormi.N4Click(Sender: TObject):

Bitmap (None) begin

Break. mbNone. close;

Caplion | pesyasrar end;

Checked  [False

Default Fale procedure TFormi.N2Click(Sender: Tobject):
Enabled | Te begin

Grouplndex |0 Fornz. Shovliodal:

HelpCortext |0 end;

Hint

izgeinl ] procedure TFormi.N3Click(Sender: Tobject):
Name [iE} begin

Radoltem | False |

ShorCut_ | [Nore)

‘SubMenuimagy 4016 Modiied Insert '\Code /Diagram,/
Tag [

Viskle True

(§R *.amm

(B3 roxes cnaviacs

T  Caiiay

NOOD Ao EE|R-Z- A zasl

Oopnere o yonsaro pycexni (Pocon)





image25.jpeg
=T

B femmaarto | hen Shaumessage (Gorpions mudpar sisnenias’ eise =
B pry e sy

it Raoseonps. teemtntene-i
e Sevrene i s sssose ek

i pasoseouss. semnden=-1

hen Shovncesage.( Gorpitns sizars iasosisselse

ey stncTesee Baid)) 5

i i o \askBga/ y





image26.jpeg
FreiE ) e ey pement ey

S picaul & 3moBUMA?

Bapiayy sianosiaen
civeHs moTHApyRHS

Sepesews KiTens TpaseHs
epBens nunens cepriens

Bepecens KoBTeHs MCTONAR





image27.jpeg
ey ¢ soncoar?

Bapiasra sicnoizen
[y —

Sopasos o Tpanens
[ —

Bepecess xostenscronan





image28.jpeg
1. Sanerae oo wa s

e —

3 Mcon ushrso T Ha poyTaT

& Ko s T wa Bt





image1.png
Object Inspector

JFom  Tromi <]

et | Eve |

Actian
ActiveCantrol
Algn
AlphaBlend

aore
Fale

AlphaBlendyal, 255

nchors
AutoScrol
AutoSize
BDiMode
Bordericons
BorderSyle
Borderwidth
Caplion
ClentHeight
Clentwidh

Defauithontor
Docksite
Dragkind
Draghode
Enabled

Font
FomStyle
Height

41l shown

[skLett akTop]
True

False

bl efToRight
[biSystembdens,
bsSizeable

o

6

62
OelBinFace
(TSizeConsrain
True

cDefault
dmactiveForm
Fale

kDrag
drManual
True

(TFont)
fsNomal

640





image2.png
Object Inspector

et | Eve |

BodeSle [bsSizeable
Boderwidth |0
Caplion

ClentHeight
Clentwidh

Color

B[] clBtnFace

O cltrighloht
cBtrShadon
BinTex

[LJ elCaptionText
Defauit
radienthctiveCaption
GradertinactiveC

(TFont)
FomStyle | fshomal
Height 640
HelpContext |0
HelpFie
HelpKepword
HelpType  hiContent
Hint

o5 crolBar | (TContiofScrol

leon (Nore)
KeyPreview |False
Lett 208
Menu

A1l shown




image3.jpeg
S

&





